                                                                          VC编程规范V1.0

密级： 

文档编号：

版本号：V1.0

分册名称：第1册/共1册

VC编程规范
XXXX有限公司
	编制： 
	生效日期： 

	审核： 
	批准：


---------------------------------------------------------------------

XXXX有限公司对本文件资料享受著作权及其它专属权利，未经书面许可，不得将该等文件资料（其全部或任何部分）披露予任何第三方，或进行修改后使用。

文件更改摘要：

	日期
	版本号
	修订说明
	修订人
	审核人
	批准人

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


变量的命名规则

变量的命名应遵从 变量名=作用域+变量类型+变量含义

作用域的表示

g_ 全局变量

m_
类成员变量

局部变量不加标识

变量类型的表示

基本上遵从匈牙利表示法，如下所示：

a
数组

b
布尔型

c
字符

e
枚举

cb
字节计数

cr
颜色参考值

n   带符号短整形

i
带符号整形
u
无符号整形

l
带符号长整形

ul
无符号长整形

s
字符串

sz
以零结尾的串

p
指针

np
近指针

lp
长指针

h
句柄

fn
函数变量

w
无符号整形（字　WORD）

dw
无符号长整形（双字 DWORD）

stru 结构体类不加标

   VARIANT   VT自由变量

BSTR   bstr双字节字符

变量含义

接近变量含义的英文单词，如Meter 表示表底，Bill表示清单。若用多个单词表示各个单词应用大写字母打头，如　MeterValue　表示表底值。

根据以上命名规则，我们对变量m_szCallingNo应知道该变量是一个类的数据成员，该成员是零结尾的字符串，存储的是主叫号码。这样我们就能望文生义，知道该变量的作用域、类型和含义，便于以后的维护和实际的编程。
数据库字段变量

用于表示数据库中某一字段值的变量，应与数据库字段名称相同。

代码的编制

编制代码时尽量使用模块化程序设计，每个模块可用一个单独的类来表示以完成一个独立的功能。尽量减少各个模块之间的依赖关系以保持相互的独立性，这样可以提高程序的可读性和代码的可重用性（对于特定的功能块，如class BitMapDialog形式，尽可能以类的形式提供给其他人或作为公司代码积累）。

在创建一个新的从MFC类继承的类时应该用VC 的类向导ClassWizard生成，不能从MFC继承的类应用ClassView生成，这样可通过ClassWizard或ClassView去管理该类，成员变量、成员函数及消息处理函数也应该通过二者加入，减少了程序的编制量，也提高了程序的可读性。

在具体编程时两个不同功能的程序段之间应用一空行隔开以示区别，并且在该功能段前加上该功能段的功能说明，在重要的语句前也要加上说明，提高程序的可读性和可维护性。当注释比较多时用块注释/* */，当注释较少时用单行注释//。结构的成员定义时应作汉字说明。

在编制函数时要在该函数前加上该函数的说明，包括函数名称、功能描述、参数说明、返回值说明、修改日志，如下示例：

-----------------------------------------------------------

 函数名称：GetAddrress()

 功能描述：　给定一个字符串，将返回一个ＩＰ地址。

 首先，它设法直接转换该字符串

 如果转换失败，将把该字符串当作一个主机名来处理

请注意：gethostbyname()是一个阻塞函数

参数说明：
LPSTR  
szHost，字符串形式的ＩＰ地址，如133.105.8.10    

返回值：以无符号长整形数表示的ＩＰ地址。
修改日志：

日期　　　　　　　　　修改原因

 --------------------------------------------------------------------------　

98/10/22          　　　　 新建


/

unsigned long GetAddrress (LPSTR szHost) 

{

LPHOSTENT lpstHost;

  
u_long lAddr = INADDR_ANY;

检查是否为非空串

if (*szHost) 
{

    检查是否为点分隔的ＩＰ地址字符串

    
lAddr = inet_addr (szHost);

    如果不是一个地址，把它作为主机名处理*/

if((lAddr  ==  INADDR_NONE)  &&  

  (strcmp(szHost,  "255.255.255.255"))) 



{

      

lpstHost = gethostbyname(szHost);

      

if (lpstHost) 


  

{成功

        

lAddr = ((u_long FAR) (lpstHost->h_addr));

      

} 


  

else 


  

{失败

        

lAddr = INADDR_ANY;   

      

}

    
}

  
}

  
return (lAddr); 

}结束 GetAddrress() 
程序段中大括符的配对最好能一目了然，如上所示，错落有致。一个程序段的左右大括符必须在同一列，“｛”应在引导该程序段的语句下一行，且和引导该程序段的语句对齐。配对的大括符中的程序段必须与引导语句缩进一个TAB，这样能增强程序的可读性和可维护性，减少出错的可能性。（VC6.0提供自动格式化的功能――选中格式化的区域，按Alt-F8）

对于在程序中多次被引用但其值以后有可能发生变化的常量应定义成宏的形式引用，如对于一个存放文件的目录，由于在程序中要多次引用到，并且随着版本的更新存放路径有可能发生变化，可作如下定义：



#define _FILE_DIR  “/billing/stand/net”
这样你在每次引用该路径时只要引用宏 _FILE_DIR，编程简单，也便于以后的维护。

如果你的程序以后有可能移植到UNIX上，路径的分隔符最好用‘/’，应为在UNIX中路径的分隔符是‘/’，而在WIN32中‘/’及‘\’都能作为路径的分隔符，使用‘/’可以和UNIX 兼容。此外还应注意路径名的大小写，在UNIX 中路径名和分件名都是大小写敏感的。
对于常用的提示信息可加入字符串表，在使用时用LoadString()调入.

用 #define 定义宏时，宏名必须大写。

全局变量统一定义在Application文件中，要尽可能少用全局变量。
局部变量只有在其生存期才是可见的，即只在某一程序段中出现的变量只能在该程序段中定义。

通常情况下应禁止使用GOTO语句，以免破坏程序的结构化。

一个成员函数如果是对类中的成员变量进行操作，不要以参数传递的形式对该成员变量进行操作。

工程设计

设计通信协议应尽可能分层定义（如分为通信层，业务层），预留扩展空间。（用于定义业务数据包的结构，所有结构成员均采用char *数据类型，成员变量名、长度、顺序应该与数据库中定义的字段变量名、长度、顺序相一致）。
对于较小的资源文件可以加到ＶＣ工程中，对于较大的资源文件（如800*600*24bit的位图）应尽量放在工程外部以文件方式引用，避免执行文件过大。

对于多个ＶＣ工程中重复用到的函数应提取出来用动态库的形式加以调用，避免重复。(应尽可能采用COM形式代替传统的DLL)。

配置信息应采用ＩＮＩ文件的方式或是注册表形式，由文件维护的信息放在ＩＮＩ文件中，由安装程序维护的信息放在注册表．（应该尽可能将配置信息写入注册表中，减少INI文件的使用）。

每个ＶＣ的工程在提交安装时应提出安装要求，包括涵盖的资源文件，配置文件，模板文件，注册信息等安装需求．

完成代码编制后应提交测试方法和测试注意事项．

对于调试用的输出（即后门），应在其前后加入
＃ｉｆｄｅｆ　ＤＥＢＵＧ
＃ｅｎｄｉｆ
确保发布版（ｒｅｌｅａｓｅ版）没有后门．

对于同一类型的工程应采用统一风格的界面．

程序的安全性考虑

你应该在类的构造函数中初始化所有引用和非静态数据成员，避免在成员函数中引用未被赋初值的数据成员。

指针在用 new 操作符分配了内存之后若不再使用必须用 delete 操作符释放内存，并且指针赋值为 NULL。

你不能 delete 空指针，否则会使整个程序崩溃，所以在程序中使用delete 操作符时应考虑该指针是否有可能为空。

如果在子类中分配了内存，应该使基类的析构函数成为虚拟函数。

代码的每一次修改都应该经过严格测试。

编译器只有在优化编译时[/OG]才检测未被初始化的变量被引用，所以在开发调试版时也应该偶尔使用 Release 编译。

对于多线程的代码应确保所有的子线程退出后才退出主线程，以确保进程的完全释放。
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