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概要设计说明书

1 引言

1.1 写目的：阐明编写概要设计说明书的目的，指明读者对象。

1.2 项目背景：应包括

● 项目的委托单位、开发单位和主管部门

● 该软件系统与其他系统的关系。

1.3 定义：列出本文档中所用到的专门术语的定义和缩写词的愿意。

1.4 参考资料：

● 列出这些资料的作者、标题、编号、发表日期、出版单位或资料来源

●项目经核准的计划任务书、合同或上级机关的批文；项目开发计划；需求规格说

明书；测试计划（初稿）；用户操作手册

● 文档所引用的资料、采用的标准或规范。

2 任务概述

2.1 目标

2.2 需求概述

2.3 条件与限制

3 总体设计

3.2 总体结构和模块外部设计

3.3 功能分配：表明各项功能与程序结构的关系。

4 接口设计

4.1 外部接口：包括用户界面、软件接口与硬件接口。

4.2 内部接口：模块之间的接口。

5 数据结构设计

6 逻辑结构设计

所有文档的统一封面格式如下页所示。

7 物理结构设计

8 数据结构与程序的关系

9 运行设计

9.1 运行模块的组合

9.2 运行控制

9.3 运行时间

10 出错处理设计

10.1 出错输出信息

10.2 出错处理对策：如设置后备、性能降级、恢复及再启动等。

11 安全保密设计

12 维护设计

说明为方便维护工作的设施，如维护模块等。

****************************************
自己以前还保留了一份，四份，不尽相同



“概要设计说明书”编写规范

软件的概要设计又称为软件系统（程序系统）的设计，本文件应说明软件系统

即程序系统设计的总体考虑，包括系统的基本处理流程、软件系统的组织结构、模块划分、

功能分配、数据结构、接口、运行、 出错处理和系统维护等方面的设计，为详细设计提

供基础。

１ 引言

1.1 编写目的

说明编写本设计说明书的目的，指出预期的读者。

1.2 背景

a. 说明待开发软件系统的名称。

b. 列出开发此软件系统的提出者、开发者、和用户。

1.3 基线

说明本系统设计的设计基线。

1.4 范围

说明本设计说明书所涉及的设计内容范围。

1.5 定义

列出本设计说明书中用到的专门术语和外文字母组词的原词组。

1.6 参考资料

a. 属于项目的其他已发表的文件；

b. 本设计说明书中引用到的文件、资料，包括所用到的软件开发标准。

列出这些文件资料的标题、编号、发表日期、出版单位和查找来源。

2 总体设计

2.1 概述

2.1.1 需求规定

说明本系统主要的输入、处理、输出的功能和性能要求等。

2.2.2 运行环境

说明本系统运行的硬件环境和支持环境。

2.2 设计

2.2.1 设计构思

说明对本系统设计的构思、采用的关键技术、主要算法和关键数据结构。

2.2.2 系统流程

a. 用流程图示出本系统的主要控制流程和处理流程；

b. 用流程图示出本系统主要的数据通路，并说明处理的主要阶段。

2.2.3 结构设计

a. 系统元素

确定本系统的元素及其功能，用一览表说明本系统的系统元素（各层模块、

子程序、公用程序等）的划分，按层次给出它们的标识符和功能。

b. 系统层次结构

用框图分层次地给出各个系统元素之间的控制和被控制的关系。

2.2.4 功能需求与程序的关系

用功能需求与程序的矩阵图表形式 ，示出各项功能的实现与各系统元素

之间的分配关系。

3 系统数据结构设计



3.1 数据结构

列出本系统所使用的主要数据结构，包括名称、标识符及数据项等。

3.2 数据结构与系统元素之间的关系

用数据结构与系统元素之间的矩阵图表形式，示出各个数据结构

与访问这些数据结构的系统元素之间的关系。

4 接口设计

4.1 用户接口

说明本系统向用户提供的命令、语法结构及系统回答信息等。

4.2 外部接口

说明本系统的软件同硬件和支持软件之间的接口。

4.3 内部接口

说明本系统内部相关模块之间的接口。

5 运行设计

5.1 系统初始化

说明本系统初始化过程。

5.2 运行模块组合

说明本系统每项外界运行需经过哪些内部模块的组合和支持软件。

5.3 运行控制

说明每项外界运行的控制方式、方法和操作步骤。

5.4 运行时间

说明每项运行模块组合预计占用各种资源的时间。

5.5 运行安全

说明系统安全运行的控制。

6 信息结构设计（当有相关需求或软件规格定义有要求时）

按逻辑结构和物理结构给出本软件有关信息的设计要点。

6.1 逻辑结构设计

6.1.1 图形设计

6.1.2 中文（包括单个汉字、短语、词组。）设计

6.2 物理结构设计

6.2.1 图形设计

6.2.2 中文（包括单个汉字、短语、词组。）设计

6.3 信息结构与程序的关系

用信息结构与系统元素之间的矩阵图表形式，示出各个信息结构与访问这些信息

结构的系统元素之间的关系。

7 出错处理和维护

7.1 出错信息

用一览表列出本系统各种可能出错或故障的信息形式及其含义。

7.2 补救措施

说明系统故障出现后可能采取的变通措施，包括：

a. 后备技术——当系统原始数据一旦丢失时，启用副本的建立和启动技术；

b. 降效技术——使用另一效率稍低的方法以求得所需结果的某些部份，如手

工操作和人工记录数据；

c. 恢复及再启动技术——让系统从故障点恢复执行或系统从新启动运行的方

法等。



7.3 系统维护

说明专门安排用于系统检测与维护的检测点和系统检测维护的专用模块等。

8 尚待解决的问题

说明本设计中尚未解决而系统完成之前应该解决的问题。

附加说明：

* 本规范根据国家标准 GB/T 8566—1995的规定，参照国家标准 GB 8567—
88 而制定；

* 编写本文档时，要求具有本规范规定的所有条目。如果某条目内容在其他地方已说

明或无内容可填写，应声明或填写“无内容可填写” ，并在可能的情况下说明理由。

* 编制文档时，文档排印格式按“文档排版印刷格式约定”编制。




