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编程规范检查表

软件编程规范总则CHECKLIST

检 查 人：__________________________           检查日期：_____年_____月_____日

审查内容：_______________________________________________________________

审查结果：通过□    不通过□                        注：标★规则不做强制要求

说    明：_______________________________________________________________

	序号
	总  则  条  款
	执 行 情 况

	
	遵循统一的布局顺序来书写头文件
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	遵循统一的布局顺序来书写实现文件
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	使用注释块分离言文件上的各节
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	头文件避免重复包含
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	包含标准库头文件用尖括号 < >，包含非标准库头文件用双引号 “ ”
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	★
	程序中一行的代码和注释不能超过80列
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	if、else、else if、for、while、do等语句自占一行，执行语句不得紧跟其后。不论执行语句有多少都要加 { }
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	允许使用TAB或空格进行缩进，缩进长度为4个空格
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	程序的分界符‘{’和‘}’应独占一行并且位于同一列，同时与引用它们的语句左对齐。{ }之内的代码块使用缩进规则对齐。
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	结构型的数组、多维的数组如果在定义时初始化，按照数组的矩阵结构分行书写
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	相关的赋值语句等号对齐
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	不同逻辑程序块之间要使用空行分隔
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	一元操作符如“!”、“~”、“++”、“--”、“*”、“&”（地址运算符）等前后不加空格。“［］”、“.”、“->”这类操作符前后不加空格
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	多元运算符和它们的操作数之间至少需要一个空格。
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	关键字之后要留空格
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	函数名之后不要留空格
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	‘(’向后紧跟，‘)’、‘,’、‘;’向前紧跟，紧跟处不留空格。‘,’之后要留空格。‘;’不是行结束符号时其后要留空格。
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	长表达式（超过80列）要在低优先级操作符处拆分成新行，操作符放在新行之首（以便突出操作符）。拆分出的新行要进行适当的缩进，使排版整齐
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	函数声明时，类型与名称不允许分行书写
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	命 名 规 则

	
	标识符要采用英文单词或其组合，便于记忆和阅读，切忌使用汉语拼音来命名
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	标识符只能由26个英文字母，10个数字，及下划线的一个子集来组成，并严格禁止使用连续的下划线
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	程序中不要出现仅靠大小写区分的相似的标识符
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	宏、常量名都要使用大写字母, 用下划线 ‘_’ 分割单词。预编译开关的定义使用下划线 ‘_’ 开始
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	变量名长度应小于31个字符，以保持与ANSI C标准一致。不得取单个字符（如i、j、k等）作为变量名，但是局部循环变量除外
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	使用一致的前缀来区分变量的作用域
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	函数名用大写字母开头的单词组合而成，且应当使用“动词”或者“动词＋名词”（动宾词组）
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	结构名、联合名、枚举名由前缀T_ 开头
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	尽量避免名字中出现数字编号，如Value1、Value2等，除非逻辑上的确需要编号
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	变量、常量与类型

	
	宏定义中如果包含表达式或变量，表达式和变量必须用小括号括起来
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	使用宏定义多行语句时, 必须使用 { } 把这些语句括起来
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	结构和联合必须被类型化
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	对于程序模块变量，使用static限制其有效范围
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	★
	使用可移植的类型定义
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	表达式与语句

	
	一条语句只完成一个功能
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	在表达式中使用括号，使表达式的运算顺序更清晰
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	不可将布尔变量和逻辑表达式直接与TRUE、FALSE或者1、0进行比较
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	在条件判断语句中，当整型变量与0 比较时，不可模仿布尔变量的风格，应当将整型变量用“==”或“!=”直接与0比较
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	不可将浮点变量用“==”或“!=”与任何数字比较
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	应当将指针变量用“==”或“!=”与NULL比较
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	在switch语句中，每一个case分支必须使用break结尾，最后一个分支必须是default分支
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	函数与过程

	
	如果函数没有参数，则用void填充
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	如果参数是指针，且仅作输入用，则应在类型前加const
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	当结构变量作为参数时，应传送结构的指针而不传送整个结构体，并且不得修改结构中的元素，用作输出时除外
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	不要省略返回值的类型，如果函数没有返回值，那么应声明为void类型
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	对于有返回值的函数，每一个分支都必须有返回值
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	对输入参数的正确性和有效性进行检查
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	防止将函数的参数作为工作变量
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	★
	必须对所调用函数的错误返回值进行处理
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	对模块内部函数增加static声明
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	单个函数的长度应控制在60-80行，无特别需要不得超过200行
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	可 靠 性

	
	必须对动态申请的内存做有效性检查，并进行初始化；动态内存的释放必须和分配成对以防止内存泄漏，释放后内存指针置为NULL
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	变量在使用前应初始化，防止未经初始化的变量被引用
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	指针类型变量必须初始化为NULL
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	如果指针类型明确不会改变，应该强制为const类型的指针，以加强编译器的检查
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	移位操作一定要确定类型
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	过程/函数中申请的（为打开文件而使用的）文件句柄，在过程/函数退出之前要关闭，除非要把这个句柄传递给其它函数使用
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	★
	整个软件系统应该采用统一的断言。如果系统不提供断言，则应该自己构造一个统一的断言供编程时使用
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	
	打开编译器的所有告警开关对程序进行编译(警告等级设置为最高)
	是[  ]  否[  ]  免[  ]

	★
	程序100％通过pc-lint的语法检查（允许屏蔽部分警告，但要列表说明）
	是[  ]  否[  ]  免[  ]
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